Ministério da Educacgéao
Secretaria de Educagao Profissional e Tecnolégica
Instituto Federal de Educagao Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso

EDITAL RETIFICADOR N2 1 DO EDITAL N2 16/2024 - SRS-GAB/SRS-DG/CSRS/RTR/IFMT

Il DESAFIO DE IDEIAS DO IFMT - CAMPUS SORRISO (EDICAO
2024)

O DIRETOR GERAL DO INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE MATO GROSSO - CAMPUS
SORRISO, Sr. Claudir von Dentz, no uso de suas atribui¢des legais, conferidas pela Portaria n2 736 de 19 de abril de
2021, publicada no D.0.U de 20 de abril de 2021, torna publico, a retificacdo do Edital N2 16/2024 - SRS-GAB/SRS-
DG/CSRS/RTR/IFMT, no termos a seguir:

ONDE SE LE:
2.2 S3o requisitos para a participa¢do no Desafio de Ideias do IFMT Campus Sorriso - Edi¢do 2024:

1) Estar regularmente matriculado em curso técnico integrado ou superior do IFMT Campus Sorriso e/ou pertencer
ao quadro de servidores efetivos e ativos do IFMT Campus Sorriso;

I) Ndo pertencer as turmas formandas de 2024 (32 Ano dos Cursos Integrados ou Ultimo Semestre dos Cursos
Superiores);

Ill) Pertencer a uma equipe formada por no maximo 2 (dois) estudantes e 1 (um) servidor orientador.
LEIA-SE:
2.2 S3o requisitos para a participa¢do no Desafio de Ideias do IFMT Campus Sorriso - Edicdo 2024:

1) Estar regularmente matriculado em curso técnico integrado ou superior do IFMT Campus Sorriso e/ou pertencer
ao quadro de servidores efetivos e ativos do IFMT Campus Sorriso;

I1) Ndo ser um discente formando em 2024 ou concluinte do curso durante o periodo de execugdo do projeto;
IIl) Pertencer a uma equipe formada por no maximo 2 (dois) estudantes e 1 (um) servidor orientador;
IV) Os discentes devem ter uma frequéncia minima de 75% nas aulas para serem elegiveis a participacdo;

V) O servidor orientador ndo podera estar em débito com nenhum projeto de pesquisa e/ou extensdo.

ONDE SE LE:
3. DAS INSCRICOES

3.1. As inscri¢des deverdo ser feitas por um representante da equipe, no periodo de 29/07/2024 a 05/08/2024,
exclusivamente por solicitacdo feita por meio do preenchimento do Anexo | e enviada por e-mail ao Coordenador
de Pesquisa e Inovagdo do IFMT Campus Sorriso: pesquisa.srs@ ifmt.edu.br. Esta é uma fase eliminatdria, uma vez
que o ndao preenchimento adequado do formuldrio, em atendimento aos critérios definidos neste regulamento,
elimina a equipe da competicdo.

3.2 Ao enviar a solicitagdo de inscrigdo, todos os participantes da equipe declaram automaticamente ciéncia e
concordancia com as regras e disposi¢cdes do regulamento da competigdo.



3.3 Nado sera permitido em hipdtese alguma, inscrigdes com candidato em mais de uma equipe.

3.4 Serdao consideradas elegiveis as ideias apresentadas de acordo com as normas estabelecidas neste
regulamento e que expressam claramente o potencial de geracido de impacto positivo na sociedade e/ou no meio
ambiente.

3.5 O IFMT Campus Sorriso nao se responsabiliza pela autoria e nem pela originalidade das propostas inscritas. No
ato da inscri¢do, o candidato e a equipe, declaram, sob as penas da lei, que o trabalho é fruto de sua legitima
autoria, ndo configurando plagio nem violagdo a qualquer direito de propriedade intelectual de terceiros,
eximindo a instituicdo organizadora de qualquer responsabilidade decorrente de falsidade desta declaragdo,
responsabilizando-se os autores por eventuais lesbes/prejuizos a direito de terceiros ou da organizacio do desafio.

3.6 As propostas apresentadas deverdo ser planejadas para serem executadas (aplicadas) em um periodo maximo
de 10 (dez) meses a partir de fevereiro de 2025.

LFIA-SE:
3. DAS INSCRICOES

3.1. As inscri¢Ges deverao ser feitas por um representante da equipe, no periodo previsto no Cronograma do ltem
8, exclusivamente por solicitacdo feita por meio do preenchimento do Anexo | e enviada por e-mail, em formato
PDF, ao Coordenador de Pesquisa e Inovagao do IFMT Campus Sorriso: pesquisa.srs@ ifmt.edu.br. Esta é uma fase
eliminatdria, uma vez que o ndo preenchimento adequado do formuldrio, em atendimento aos critérios definidos
neste regulamento, elimina a equipe da competigao.

3.2 Ao enviar a solicitacdo de inscrigdo, todos os participantes da equipe declaram automaticamente ciéncia e
concordancia com as regras e disposi¢cdes do regulamento da competicdo.

3.3 N3o sera permitido em hipdtese alguma, inscricGes com candidato em mais de uma equipe.

3.4 Serdo consideradas elegiveis as ideias apresentadas de acordo com as normas estabelecidas neste
regulamento e que expressam claramente o potencial de geracdo de impacto positivo na sociedade e/ou no meio
ambiente.

3.5 O IFMT Campus Sorriso ndo se responsabiliza pela autoria e nem pela originalidade das propostas inscritas. No
ato da inscrigdo, o candidato e a equipe, declaram, sob as penas da lei, que o trabalho é fruto de sua legitima
autoria, ndo configurando plagio nem violagdo a qualquer direito de propriedade intelectual de terceiros,
eximindo a instituicdo organizadora de qualquer responsabilidade decorrente de falsidade desta declaracdo,
responsabilizando-se os autores por eventuais lesdes/prejuizos a direito de terceiros ou da organizacio do desafio.

3.6 As propostas apresentadas deverdo ser planejadas para serem executadas (aplicadas) em um periodo maximo
de 10 (dez) meses a partir de fevereiro de 2025.

3.7 O servidor orientador que desejar pontuar no Critério 8 do Quadro 2 do Item 4.1 devera enviar, no ato da
inscri¢do, documentagdo comprobatdria (certificado, diploma e/ou declaragdo).

ONDE SE LE:
4. DA METODOLOGIA E DINAMICA DA COMPETICAO
4.1 A competigdo se dard de acordo com as seguintes etapas:

e Etapa 1: Andlise de admissibilidade e classificagdo das ideias com base nos seguintes critérios:

Critério de Admissibilidade

Atendimento as normas estabelecidas no regulamento Eliminatdria
Critério de Avaliagdo e Classificagcao Pontuagdo
Grau de inovagao da ideia 0-10
Apresentacdo e qualidade da escrita da proposta 0-10
Qualificagdo e experiéncia do orientador na area da proposta 0-10
Impacto econémico e socioambiental positivo e relevante 0-10

Viabilidade econémica - adequagdo do orgamento aos objetivos e metas propostas |0-10

Total 0-50




e Etapa 2: Apresentagdo oral da proposta e arguicdao sobre as ideias admitidas perante uma banca avaliadora.
Nessa etapa, os avaliadores basear-se-do nos seguintes critérios classificatorios:

Critério ”Pontuagéo
Inovagdao ||0-10
Originalidade da ideia ”0—10
Viabilidade Técnica e Econdmica ||0-10
Apresentacdo/Arguicdo ”0—10
Potencialidades Mercadoldgicas ||0-10
Perspectiva de Geragdo de Patente ”0—15
Capacidade de execugdo ||0-15
Impacto social/ambiental/econémico ||0-20

Total |o-100

4.2 Na Etapa 1, as propostas serdo analisadas por uma comissdo de servidores designados especificamente para
esse fim por meio de portaria da Diregdao Geral do Campus Sorriso, considerando-se os critérios supracitados (item
4.1).

4.3 Na Etapa 2, as ideias selecionadas na etapa anterior serdo submetidas a nova avaliagdo, mediante
apresentacdo e defesa oral para uma banca avaliadora, conforme critérios estabelecidos na tabela 2 do item 4.1.

4.3.1 Para a apresentacgdo, a equipe devera observar as seguintes normas:

A) A equipe terd no maximo 15 (quinze) minutos para explanar a ideia a comissao avaliadora;

B) A equipe devera utilizar-se de slides como ferramenta obrigatdria para a apresentagao;

C) A comissdo avaliadora podera arguir qualquer um dos membros da equipe, especialmente os estudantes.

LEIA-SE:
4. DA METODOLOGIA E DINAMICA DA COMPETICAO
4.1 A competigdo se darad de acordo com as seguintes etapas:

e Etapa 1: Andlise de admissibilidade e classificagdo das ideias com base nos seguintes critérios:

| Quadro 1 |
| Critério de Admissibilidade || |
|Atendimento as normas estabelecidas no regulamento || Eliminatdria |
|A ideia é inovadora? || Eliminatéria |
|Impacto econdmico e socioambiental positivo e relevante || Eliminatéria |
|Adequag50 do orgamento aos objetivos e metas propostas || Eliminatdria |

e Etapa 2: Apresentacdo oral da proposta e arguicdo sobre as ideias admitidas perante uma banca
avaliadora. Nessa etapa, os avaliadores basear-se-do nos seguintes critérios classificatorios:

| Quadro 2 |
|Critério|| Descri¢dao do Critério de Avaliagdo || Pontuagdo |
|1 ||Inova;50 e Originalidade || 0-15 |
|2 ||Perspectiva de Geragdo de Patente || 0-15 |
|3 ||Apresentag§o e qualidade da escrita proposta || 0-15 |
|4 ||Impacto social/ambiental/econdémico || 0-15 |
|5 ||Apresentag€\o e Arguigdo || 0-10 |
|6 ||Potencia|idades Mercadoldgicas || 0-10 |
7 |Viabilidade Técnica e Cientifica [ 0-10 |
|8 ||Qua|ificag§o e experiéncia do orientador na area da proposta || 0-10 |
| I Total [ 0-100 |

4.2 Na Etapa 1, as propostas serdo analisadas por uma comissao de servidores designados especificamente para



esse fim por meio de portaria da Diregdo Geral do Campus Sorriso, considerando-se os critérios supracitados (item
4.1).

4.3 Na Etapa 2, as ideias selecionadas na etapa anterior serdo submetidas a nova avaliagdo, mediante
apresentacdo e defesa oral para uma banca composta pela Comissdo Avaliadora, conforme critérios estabelecidos
na tabela 2 do item 4.1, detalhado no Anexo Il.

4.3.1 Para a apresentacgdo, a equipe devera observar as seguintes normas:

A) A ordem das apresentagdes serd realizada via sorteio em local a ser definido e informado as equipes;

B) A equipe terd no maximo 15 (quinze) minutos para explanar a ideia a comissdo avaliadora;

C) A equipe devera utilizar-se de slides como ferramenta obrigatdria para a apresentacgao;

D) A comissdo avaliadora podera arguir qualquer um dos membros da equipe, especialmente os estudantes.

ONDE SE LE:
V — DOS CRITERIOS DE DESEMPATE

5.1 Em caso de empate, serdo adotados os seguintes critérios de desempate:
a) Maior pontuacdo na viabilidade técnica e econdmica do projeto;

b) Maior pontuagdo na apresentacgdo oral e arguicio;

c) Maior média de idade dos integrantes da equipe.

LEIA-SE:
5. DOS CRITERIOS DE DESEMPATE

5.1 Em caso de empate, serdo adotados os seguintes critérios de desempate:
a) Maior pontuacdo obtida no critério 1 do Quadro 2 do Item 4.1;
b) Maior pontuacgdo obtida no critério 2 do Quadro 2 do Item 4.1;
¢) Maior pontuacdo obtida no critério 3 do Quadro 2 do Item 4.1;
d) Maior pontuagdo obtida no critério 4 do Quadro 2 do Item 4.1;
e) Maior tempo de servigo na Instituicdo do Servidor Orientador.

ONDE SE LE:
VI - DOS VENCEDORES

6.1 Serdo considerados vencedoras as duas ideias que alcangarem a maior pontuacdo, com base nas notas
atribuidas pela comissdo avaliadora e pela banca, observando-se os critérios constantes nos quadros das etapas 1
e 2, item 4.1 deste regulamento.

LEIA-SE:
6. DOS VENCEDORES

6.1Serdo considerados vencedoras as duas ideias que alcangarem a maior pontuagdo, com base nas notas
atribuidas pela comissdo avaliadora, observando-se os critérios constantes no Quadro 2 do Item 4.1 deste
regulamento.

ONDE SE LE:
VIl - DA PREMIACAO

7.1 Os projetos vencedores receberdo como prémio:

1 — Recurso financeiro no valor de RS 10.000,00 (dez mil reais) para auxilio a despesas de custeio na execucdo da
ideia para o 12 colocado, na forma de taxa de bancada a ser creditada em conta corrente do servidor orientador
da proposta;

2 - Disponibilizagdo de recurso no valor de RS 7.000,00 (sete mil reais) para auxilio a despesas de custeio na
execuc¢do da ideia para o 22 colocado, na forma de taxa de bancada a ser creditada em conta corrente do servidor
orientador da proposta;

3 - Bolsa de auxilio estudantil para cada estudante membro das equipes, no valor de RS 400,00 (quatrocentos
reais), por um periodo de 10 (dez) meses a iniciar-se em fevereiro de 2025;

4 — Bolsa Pesquisa/Extens3o para o servidor orientador, no valor de RS 600,00 (seiscentos reais), por um periodo



de 10 (dez) meses a iniciar-se em fevereiro de 2025;

5 - Os membros (orientadores e estudantes) dos projetos aprovados como 12 e 22 colocados, poderdo participar
de uma imersdo em empreendedorismo e inovacdo na Universidade da Beira Interior (UBI) na cidade de
Covilhd/Portugal, programada para acontecer no més de outubro de 2024, desde que seja possivel viabilizar
plenamente a viagem até a data programada e desde que os membros das equipes assumam o compromisso de
executar plenamente a sua ideia e valida-la como produto no final do periodo de execugdo.

Paragrafo Unico: O custeio sera proveniente do orcamento anual 2024 e 2025 do IFMT — Campus Sorriso, Fonte
100 e 112, elementos de despesas 33.90.18, 33.90.21 e 33.90.30, A¢bGes 2994 e 20RL, respectivamente.

LEIA-SE:

7. DA PREMIACAO

7.10s projetos vencedores receberdo como prémio:

a) Recurso financeiro no valor de RS 10.000,00 (dez mil reais) para auxilio a despesas de custeio na execucdo da
ideia para o 12 colocado, na forma de taxa de bancada a ser creditada em conta corrente do servidor orientador
da proposta;

b) Disponibilizacdo de recurso no valor de RS 7.000,00 (sete mil reais) para auxilio a despesas de custeio na
execucdo da ideia para o 22 colocado, na forma de taxa de bancada a ser creditada em conta corrente do servidor
orientador da proposta;

c) Bolsa de auxilio estudantil para cada estudante membro das equipes, no valor de RS 400,00 (quatrocentos
reais), por um periodo de 10 (dez) meses a iniciar-se em fevereiro de 2025. O pagamento mensal sera realizado
mediante entrega de relatério mensal de atividades assinado pelo discente e coordenador do projeto;

d) Bolsa Pesquisa/Extensdo para o servidor orientador, no valor de RS 600,00 (seiscentos reais), por um periodo
de 10 (dez) meses a iniciar-se em fevereiro de 2025;

e) Os membros (orientadores e estudantes) dos projetos aprovados como 12 e 22 colocados, poderdo participar de

uma imersio _em empreendedorismo e inovacdo na Universidade da Beira Interior (UBI) na cidade de
Covilhd/Portugal, programada para acontecer no més de outubro de 2024, desde que seja possivel viabilizar

plenamente a viagem até a data programada e desde que os membros das equipes assumam o compromisso de
executar plenamente a sua ideia e valida-la como produto no final do periodo de execugdo.

7.2. O custeio sera proveniente do orcamento anual 2024 e 2025 do IFMT — Campus Sorriso, Fonte 100 e 112,
elementos de despesas 33.90.18, 33.90.21 e 33.90.30, A¢Oes 2994 e 20RL, respectivamente.

ONDE SE LE:

VIIl. DO CRONOGRAMA

EVENTOS DATAS E PRAZOS
Publicacdo do Edital 26/07/2024
Inscricdo no processo seletivo: 29/07 a 05/08/2024

Divulgacdo das ideias selecionadas

para etapa 2 07/08/2024

Apresentacdo das Ideias (Etapa 2) 14/08/2024

Divulgacdo das Ideias aprovadas 15/08/2024

Prazo para recurso contra o

1 2024
resultado 6/08/20

Execugdo/desenvolvimento do
produto, processo ou servigo

Fevereiro a Dezembro de 2025




Prestagao de contas e apresentagao
do produto, processo ou servigo Dezembro de 2025

LEIA-SE:

8. DO CRONOGRAMA

EVENTOS DATAS E PRAZOS
Publicaco do Edital 26/07/2024
Prazo para impugnac¢do das normas do Edital ||02/08/2024

Divulgagdo do resultado dos pedidos de Impugnacao do

Edital 05/08/2024 até as 12 horas

05/08 a partir das 13h30min a

Periodo de Inscri¢do 11/08/2024

Divulgacdo da Lista Preliminar de Inscri¢des e Resultado

Preliminar da Primeira Etapa 12/08/2024

Prazo para interposi¢ao de recurso contra a lista

L . - Até as 12 horas do dia 13/08/2024
preliminar de inscri¢des e resultado da etapa 1

Divulgagdo da Lista Final de Inscritos e Aprovados para

1 2024
a Etapa 2 3/08/20

16/08/2024 a partir das 13h30min e

Apresentacdo das Ideias (Etapa 2) 17/08/2024 a partir das 08h00Omin

Divulgag¢do do Resultado Preliminar 17/08/2024
Prazo para interposi¢do de recursos contra Resultado

1 2024
Preliminar 9/08/20
[Resultado Final [19/08/2024

Execucdo/desenvolvimento do produto, processo ou

. Fevereiro a Novembro de 2025
servico

Prestagdo de contas e apresentagdo do produto,

Processo ou servico Até 15 de Dezembro de 2025

ONDE SE LE:
IX - DAS DISPOSICOES FINAIS E TRANSITORIAS

9.1 Os casos omissos a este regulamento serdo analisados pela comissdo organizadora do Il Desafio de Ideias do
IFMT - Campus Sorriso.

9.2 As equipes que n3o atenderem a quaisquer dos requisitos para a participacdo e/ou normas regulamentares
serdo automaticamente desclassificadas da competicdo.

LEIA-SE:
9. DIREITOS DE USO DE IMAGEM

9.1 Em conformidade com a Lei Geral de Prote¢do de Dados Pessoais (LGPD) — Lei n® 13.709/2018, a participacdo
neste edital implica na autorizagdo para uso de imagem dos participantes, exclusivamente para fins institucionais,
educativos e de divulgagdo cientifica.

9.2 O IFMT se compromete a utilizar as imagens, videos e outros materiais audiovisuais obtidos durante a



execuc¢do dos projetos de maneira ética e respeitosa, preservando a integridade e a dignidade dos participantes.

9.3 Os participantes deverdo assinar um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) especifico (Anexo Ill),
autorizando o uso de suas imagens e dados pessoais, detalhando as finalidades especificas e garantindo a
possibilidade de revogacao a qualquer momento, conforme previsto na LGPD.

9.4 O uso de imagem abrange, mas nao se limita a, fotografias, videos, gravacGes de dudio e outros materiais
audiovisuais, que poderao ser divulgados em:

e Publicagdes cientificas e académicas;

e Materiais didaticos e educativos;

e Redes sociais e site oficial do IFMT;

e Eventos e apresentagdes institucionais.

9.5 Em casos de revogac¢do do consentimento, o IFMT se compromete a cessar o uso da imagem e dos dados
pessoais do participante, procedendo a retirada do material de circulagdo em um prazo razoavel.

9.6 A ndo concordancia ou revogacao do TCLE implicard na exclusao do participante do projeto.
10. DAS DISPOSICOES FINAIS E TRANSITORIAS

10.10s casos omissos a este regulamento serdo analisados pela comissdo organizadora do Il Desafio de Ideias do
IFMT - Campus Sorriso.

10.2 As equipes que n3o atenderem a quaisquer dos requisitos para a participa¢do e/ou normas regulamentares
serdo automaticamente desclassificadas da competi¢do.

10.3 Todos os horarios citados no edital sdo referentes ao fuso horario local.

O EDITAL N2 16/2024 - SRS-GAB/SRS-DG/CSRS/RTR/IFMT PASSA A TER 03 (TRES) ANEXOS:

ANEXO | - PROJETO DE PD&lI
ANEXO Il - Detalhamento dos Critérios de Avalia¢ao
ANEXO Il - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Os anexos citados acima seguirdo anexo a este edital retificador.

Sorriso-MT, 1 de agosto de 2024.

CLAUDIR VON DENTZ
Diretor Geral do IFMT Campus Sorriso
Portaria 737/2021 - RTR-SRDA/RTR-CG/RTR-GAB/RTR/IFMT



Nome da Equipe:
Integrantes da Equipe:

Orientador da Equipe:

ANEXO |

Il Desafio de Ideias do IFMT Campus Sorriso

PROJETO DE PD&I

TITULO DO PROJETO

1. Descri¢do da Ideia Inovadora (maximo 500 palavras)

2. Estratégia/Metodologia de Execucdo do Projeto (maximo 1000 palavras)

3. Etapas e Cronograma de Execugdao

Identificagdo das Etapas

Etapa

Descricao

El

E2

E3

Obs.: Ajuste o numero de linhas da tabela de acordo com o nimero de etapas.

Cronograma de Execugdo

Meta

12 més

292 més

32 més

42 més

El

E2

E3




Obs.: Insira uma “X” nos meses em que a referida etapa serd executada. Ajuste o numero de linhas de tabela de

acordo com o nimero de metas.

4. Infraestrutura (Informe o local de execuc¢do das atividades, descreva a infraestrutura existente e a necessaria
para a execugdo do projeto)

5. Capacidade Técnica (Demonstre que a equipe possui 0os conhecimentos e competéncias necessarias para a
execucdo do projeto)

6. Orcamento

N2 Descri¢ao da Despesa Justificativa Valor Unit | Qtd Valor (RS)
(RS)

01

02

03

04

05

06

07

08

09

Valor Total (RS)

Obs.: Ajuste o numero de linhas da tabela de acordo com o nimero de itens de despesas.

Identificagdo e assinatura dos membros da equipe




Nome: Nome:

CPF: CPF:

Identificagdo e assinatura do servidor do IFMT Campus Sorriso Orientador da equipe:

Nome:

CPF:

Data: / /

Sugestdo: Imprima somente esta pagina para coletar as assinaturas e depois digitalize, transforme em PDF e junte com as demais

paginas em PDF do formuldrio preenchido.



ANEXO Il

Detalhamento dos Critérios de Avaliagdo

Critério || Descricdao Detalhada HPontuacﬁo
Grau de inovagdo e originalidade da ideia, criatividade
1. Inovagdo e Originalidade na soluc¢do apresentada, diferenciagdo em relagdo a 0-15
projetos ja existentes.
- Muito baixa inovagdo e
originalidade, similar a ideias 0-3
existentes
- Baixa inovacgdo e originalidade, 1-6
algumas caracteristicas novas
- Moderada inovagdo e
originalidade, varios aspectos ||7-10
novos
- Alta inovagdo e originalidade, 11-13
proposta unica e diferenciada
- Exceléncia em inovagdo e
originalidade, altamente 14-15
disruptiva
2. Perspectiva de Geragdo de Potencial da ideia para gerar uma patente, novidade e 0-15
Patente aplicabilidade no mercado.
- Sem potencial de geragdo de 0-3
patente
- Baixo potencial de geragdo de 16
patente
- Moderado potencial de 7-10
geracdo de patente
- Alto potencial de geracdo de
P gerac 11-13
patente
- Excelente potencial de
~ P 14-15
geragao de patente
3. Apresentacdo e Qualidade da ||Clareza, coeréncia e organizagdo da proposta escrita, 0-15
Escrita da Proposta qualidade da redagao e estrutura do documento.
- Apresentacgdo confusa, erros 0-3
graves de escrita
- Apresentagdo pouco clara, 16
alguns erros de escrita
- Apresentagdo razoavelmente 7-10
clara, poucos erros de escrita
- Apresentacdo clara e bem
estruturada, sem erros 11-13
significativos
- Apresentacdo excelente,
muito bem estruturada e sem ||14-15
erros
4. Impacto Potencial da ideia para gerar impacto positivo nas 0-15
Social/Ambiental/Econdmico esferas social, ambiental e/ou econémica.
|— Sem impacto significativo ||O-3 H |
|— Baixo impacto positivo ||4-6 H |
|— Moderado impacto positivo ||7-10 H |
|— Alto impacto positivo ||11-13 H |
|— Excelente impacto positivo ||14-15 H |
Clareza, organizagao e objetividade da apresentac¢do
5. Apresentacao e Arguicao oral, capacidade de argumentacdo e defesa da ideia 0-10

perante a banca.




- Apresentacagieofyusa, 0-2 Descri¢io Detalhada Pontuagio
dificuldadeemdefendera-ideia
- Apresentagdo pouco clara,
dificuldade moderada em 3-4
defender a ideia
- Apresentacgdo razoavelmente 5.6
clara, defesa moderada da ideia
- Apresentacdo clara e bem 7.8
defendida
- Apresentacdo excelente e
. S 9-10
defesa convincente da ideia
6. Potencialidades Viabilidade de introdugdo da ideia no mercado, 0-10
Mercadoldgicas atratividade comercial e competitividade.
- Sem potencial mercadoldgico 0-2
significativo
|— Baixo potencial mercadolégico||3-4 || |
- Moderado potencial 56
mercadoldgico
|- Alto potencial mercadolégico ||7-8 || |
- Excelente potencial
°p 9-10
mercadoldgico
I - Clareza e viabilidade técnica da implementacao,
7. Viabilidade Técnica e N - P ‘;N
L, embasamento cientifico ou técnico, adequac¢do dos 0-10
Cientifica , -
métodos e técnicas propostos.
|— N3o viavel tecnicamente ||O-2 || |
|— Viabilidade técnica limitada ||3-4 || |
|— Moderada viabilidade técnica ||5-6 || |
|— Alta viabilidade técnica ||7-8 || |
|— Excelente viabilidade técnica ||9-10 || |
I A Experiéncia e competéncia do orientador na area
8. Qualificagdo e Experiéncia do P (e P s .
. < especifica da proposta, histérico profissional e 0-10
Orientador na Area da Proposta o
académico relevante.
- Sem experiéncia relevante na 0-2
area
- Pouca experiéncia relevante 34
na area
|— Experiéncia moderada na drea ||5-6 || |
|— Alta experiéncia na area ||7-8 || |
- Excelente experiéncia e 9-10
qualificagcdo na area




ANEXO Il

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

INSTITUTO FEDERAL DE MATO GROSSO - CAMPUS SORRISO
Titulo do Projeto:
Nome do Participante:

Contato (telefone e e-mail):

1. Introducdo e Objetivo: Vocé esta sendo convidado(a) a participar do projeto "Il Desafio de Ideias do
IFMT", que tem como objetivo promover a inovagdo e o desenvolvimento de ideias criativas e
aplicaveis em diversas dreas do conhecimento. Este documento visa informar-lhe sobre os
procedimentos, riscos, beneficios e seus direitos ao participar deste projeto.

2. Procedimentos: A participacdo no projeto envolve a inscricdo e apresenta¢gdo de uma ideia
inovadora, que serd avaliada por uma banca de avaliadores. Durante o processo, poderdo ser feitas
gravacdes em video, fotografias e coleta de depoimentos, que serdo utilizados exclusivamente para
fins institucionais, educativos e de divulgagao cientifica.

3. Riscos e Beneficios: Os riscos associados a participacdo sao minimos, principalmente relacionados a
exposi¢do publica da ideia. Os beneficios incluem o desenvolvimento de habilidades de apresentagdo,
potencial reconhecimento institucional e a possibilidade de ver sua ideia implementada ou apoiada.

4. Confidencialidade: Todas as informagdes coletadas serdo mantidas em sigilo e utilizadas apenas
para os fins mencionados. Seus dados pessoais serdo protegidos conforme a Lei Geral de Protecdo de
Dados Pessoais (LGPD) — Lei n2 13.709/2018.

5. Direitos dos Participantes: Sua participa¢do é voluntdria e vocé pode desistir a qualqguer momento.
Caso deseje revogar seu consentimento para uso de imagem e dados pessoais, pode solicitar a
retirada do material mediante comunica¢do por escrito a comissdo organizadora. A revogacao esta
condicionada a aplicagdo do Item 9.6 deste Edital.

6. Contato para Duvidas e Informagdes: Se vocé tiver qualquer divida ou precisar de informagdes
adicionais, entre em contato com a comissdo organizadora através do e-mail:
pesquisa.srs@ ifmt.edu.br.

7. Consentimento: Eu, (nome do participante),
declaro que fui adequadamente informado(a) sobre os objetivos, procedimentos, riscos e beneficios
do projeto "Il Desafio de Ideias do IFMT". Declaro ainda que fui informado(a) sobre a protecdo dos
meus dados pessoais conforme a LGPD e consinto livremente em participar do projeto.

Local e Data:

Assinatura do Participante:

Se menor de idade:

Nome do Responsavel Legal:

Assinatura do Responsavel Legal:

Este Termo de Consentimento Livre e Esclarecido assegura que vocé esta ciente de todos os aspectos
relacionados a sua participagdo no projeto e consente livremente em participar. Agradecemos sua
colaboragdo e empenho no Il Desafio de Ideias do IFMT.
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